Regulamento da Taca de S. Martinho 2024

Documento Provisorio

1. Consideragoes Iniciais

- O Kartédromo de Fafe ira realizar uma nova edicdo da Taca de S. Martinho, no préximo

dia 17 de novembro de 2024, nas suas instalagoes;

- A filosofia deste evento € reunir amigos num evento de Karting, organizado e competitivo,
tendo por base a amizade e a diversdo. Todos se devem lembrar de que esta atividade

envolve um grupo de amigos, que se devem respeitar;

- As provas comecardo impreterivelmente no horario agendado, pelo que, pedimos aos
pilotos que se desloquem até as instalacbes com antecedéncia em relacdo ao horario
marcado;

- Cada piloto deve, aquando da sua inscricdo, disponibilizar os dados necessarios para o
efeito, assim como autorizar a captura e divulgacdo de imagens, no nosso site ou em
qualquer outro 6rgdo de comunicac¢do social, que a organizacao considere conveniente;

- Ao nivel do equipamento, é obrigatorio o uso de capacete integral e luvas. A organizacao
aconselha também o uso de outros equipamentos de seguranca, como coletes e botas que

cobrem os tornozelos.

- A organizacdao utilizara a pagina oficial Kartddromo de Rilhadas - Fafe para dar todas as

informacgdes acerca das inscricdes e outras informacdes da prova. Também poderéo
solicitar informacgdes atraveés do e-mail kartodromo@rilhadas.com ou pelos contactos
telefonicos 253 591 916/936 682 092

- Se, por alguma razao, o evento nao for realizado devido a condi¢cfes climatéricas
desfavoraveis ou outras, a organizacao disponibilizara nova data para a sua realizagao.
Se ainda assim nao for possivel, considere-se anulada.

- Alinscrigéo tera um custo de 60€

- Os pagamentos poderao ser feitos antecipadamente ou no dia da prova.



2. Formato das Provas

- O evento sera dividido em categorias, em fun¢do dos motores:
Classe 1 - Shifter e Super Shifter

Classe 2 - Rotax DD2

Classe 3 - 125cc Aceleracéao

Classe 4 - 4 Tempos até 460cc

Classe 5 - Mini e Janior

Classe 6 — F300

Classe 7 - 100cc

- Estas categorias podem ser alvo de fusdo em funcao do andamento e nimero de

inscritos
- Antes do evento comecar realizar-se-a um briefing que é obrigatdrio para todos os

pilotos.

3. Treinos

- Haver4, para todas as categorias de karts proprios, 2 sessdes de treinos livres.
- A Sesséo | de Treinos Livres sera conjunta a todas as categorias de karts

proprios e tera a duragdo de 20 minutos.

- A Sesséo Il de Treinos Livres sera separada por categorias de karts proprios e
tera a duracédo de 10 minutos por categoria.

- Havera para todas as categorias, Treinos cronometrados para

estabelecer a grelha de partida.

- A duragédo dos Treinos Cronometrados sera sempre de 10 minutos

por categoria.

- Todas as categorias realizardo duas mangas cronometradas

denominadas “Manga de Apuramento” e “Final”.



- As Mangas de Apuramento terdo a duracao de 12 voltas; Mini 8 voltas

- As Finais terdo a duracao de 14 voltas; Mini 10 voltas
- A auséncia de participacao nos treinos o piloto de qualquer categoria iniciara em

altimo lugar da grelha de partida.

- A grelha sera em formato tradicional, lado a lado, com o primeiro classificado nos
treinos a largar do lado interior da primeira curva.
- Se chover, o primeiro classificado largara do lado exterior da primeira

curva. - A partida sera sempre lancada.

4. Horario do Evento (provisorio)

e 08h30m Abertura do secretariado

e 10h00m Sesséo | — Treinaos livres (20 minutos) Classe 1, 2, 3,4,5,6e 7
® 10h30m Sesséo Il —Treinos livres (10 minutos) Classe 1, 2, 3,4,5,6e 7
¢11h30m Briefing Classe 1, 2, 3,4,5e 7

e 12h00m Sesséo | — Treinos Cronos (10 minutos) Classe 1, 2, 3,4, 5,6 e 7
¢14h00m Manga de Apuramento (12 voltas) Classe 1, 2, 3,4,5,6e 7

e 15h10m Final (14 voltas) Classe 1, 2,3,4e 5,6 e 7

e 16h20m Fotos dos podios Classe 1, 2, 3,4,5,6e 7

5. Pontuacdes

Classificacéo Manga de Apuramento Final
1° 28 30
20 25 27
3° 23 25
40 21 23
50 20 21
6° 19 20
7° 18 19
8° 17 18




9o 16 17
100 15 16
11° 14 15

12° 13 14
13° 12 13
14° 11 12
15° 10 11

16° 10 10
17° 10 10

6. Pontos Extras:

- Volta mais rapida de cada categoria: 1 ponto.
- Pole position de cada categoria: 1 ponto.
- O primeiro fator de desempate é o detentor da volta mais rapida, segunda volta mais

rapida e assim sucessivamente.
7. Lastro

Classe 1 - Shifter e Super Shifter — 180kg

Classe 2 - Rotax DD2 - 165kg

Classe 3 - 125cc Aceleracao - 165kg

Classe 4 - 4 Tempos até 460cc — 180kg

Classe 5 — Mini e Janior — Mini Okg e Junior — 145kg
Classe 6 — F300 — 180kg

Classe 7 — 100 cc — 165kg



8. Pneus

- Os pneus sao livres

9. Numeracao

- Os participantes nas categorias 1, 2, 3, 4, 5, e 6 deverao indicar o nimero com o
gual vao participar no evento no ato da inscricao.
- Os numeros deverdo ser bem visiveis na parte frontal, ambos os lados do kart e no para

choques traseiros;

- O numero do participante devera ser em caracteres pretos sobre fundo amarelo;

10. Atitude na Pista

- Os pilotos tém a obrigacao de obedecer quaisquer orientacdes e bandeiras dos fiscais de
pista. O desrespeito a essas orientacdes podera causar adverténcias/punicdes por parte da
organizacao;

- Jamais usar gestos, palavras de baixo caldo e/ou qualquer atitude agressiva dentro e fora
das pistas para com pilotos, fiscais de pista e/ou diretores. A organizagdo tem o poder de
penalizar o piloto/equipa caso estas regras ndo sejam cumpridas.

- Nao colocar o kart no meio da pista para defender posi¢do. Escolha uma posicéo de defesa
na pista e mantenha-a. Para a defesa de posicao, qualquer categoria automobilistica permite
apenas uma mudanca de trajetéria a cada reta, sendo ilegal fazer ziguezague na pista;

- O toque na traseira do piloto da frente, especialmente no momento de entradas de curva
somente é revelado quando n&o é intencional e ndo provoca prejuizo ao piloto da frente. E
contra a regra do karting empurrar o kart da frente, tirando-o de sua trajetéria na curva. A
falta de travGes nao sera aceite como desculpa para justificar possiveis toques ou manobras
ilicitas.

- Todas as manobras que nao permitam dois pilotos fazerem uma ou mais curvas lado a

lado sdo consideradas imprudentes e deveréo ser penalizadas.



11. PenalizacOes

Penalizagbes Pontos
Conducéo antidesportiva 10 a 30 seg.
Falsas Partidas 10 segundos
Lastro Inferior ao Devido 10 seg. por quilo
Conducéo Imprudente 5 a 20 seg.

Ma Conduta Etica e Desportiva excluséao

- Estas penalizagfes serdo atribuidas na manga onde foi praticada a penalizacéo

12. Bandeiras

- Bandeira amarela fixa: perigo, reduzir a velocidade, € proibido ultrapassar.
- Bandeira amarela agitada: perigo grave, esteja pronto a parar, proibida a
ultrapassagem em qualquer circunstancia.

- Bandeira verde: Fim de perigo, pista livre.

- Bandeira vermelha: Paragem de corrida. Devem ser seguidas as instru¢cées dos
Comissarios;

- Bandeira Azul: Veiculo lento;



- Bandeira Xadrez: Final da corrida ou treino.

- Bandeira Preta com circulo laranja: E apresentada em conjunto com o nimero do piloto
e informa o piloto que tem esse numero que o seu kart tem problemas mecanicos,
suscetiveis de constituir perigo para ele proprio ou para os outros pilotos. E obrigado a entrar
nas oficinas do Kartédromo.

- Bandeira preta e branca: (dividida ao meio por uma diagonal) Apresentada imovel com o
nuamero do piloto, constitui aviso por conducao anti - desportiva ou perigosa, dirigida ao piloto
do kart.

- Bandeira preta acompanhado do n° de piloto: O condutor deve dirigir-se imediatamente
as boxes, e apresentar-se ao Diretor da Prova, que o podera autorizar ou ndo a retomar a

prova.

13. Prémios

- Troféus para os 3 primeiros classificados de cada Categoria,

14. Condigdes Finais

- Qualquer situacao que envolva algum tipo de julgamento a respeito de itens néo
previstos neste regulamento devera ser resolvida pelos membros da organizacéo; - A
organizacao possui o direito de rever itens do Regulamento, com o intuito de melhorar o
evento, a disputa e/ou resolver algum problema que venha a ser percebido apdés o inicio
do evento. Ficando proibida a alteracéo dos itens referentes aos esquemas de pontuacéo
para pilotos;

- Caso a Organizacéo julgue necessério, podera submeter uma votacao aos pilotos para

auxiliar nas decisoes.



